KENTRON és un nou joc e . .
d"estratégia. El seu nom A I’inici de la par'tlda les fitxes
ve del grec classic i e,s col-loquen seguint
significa fiblé. Pesatiema:
En aquest joc dos eixams
d’abelles es disputen un _ o:oo
rusc. Per posar fi a aquest LA/
litigi una de les dues PR OO0
reines ha d’abandonar-lo. e
Moviments de la reina: P e P (P10,
una cel-la en qualsevol ' LY

direccio.

Moviments de I’ abellot: salta per
damunt de les cel-les que tingui al
voltant, podent caure sobre una de les
12 cel-les marcades en el dibuix.

Moviments de la obrera adulta:
dedicada als vols de llarga
distancia: tantes cel-les com pugui
en qualsevol direccio, sense poder
saltar per damunt de les altres
fitxes.

Moviments de la obrera jove. Dedicada a
tasques domestiques: avanca sempre endavant,
cap a les cel-les de pol-len contraries. Només una
cel-la.

Si té una fitxa davant,
sigui de I’equip que sigui,
pot virar cap a la dreta o
cap a I’esquerra, pero A W
sempre endavant. >

Si una d’elles arriba a una de les 5 cel-les amb
pol-len contrincant es converteix en una obrera
adulta.

Les fitxes es poden matar les unes a les altres.
Si una fitxa topa amb una fitxa contrincant en
una de les cel-les a les quals pot arribar, llavors
aquesta té el dret de matar-la. La fitxa morta
abandona el rusc i la fitxa que mata ocupa el lloc
de la morta. Les obreres joves només maten en
diagonal, i sempre endavant.

Perill! Quan una reina es veu directament amenacada, té la obligacio
de moure o protegir-se amb una fitxa del seu eixam.

Vol nupcial: aquesta jugada només es pot fer
una vegada en tota la partida I’abellot i la reina
poden intercanviar les seves posicions estiguin
on estiguin i podent sobrevolar per damunt de les
altres fitxes. No es pot fer vol nupcial si la reina
es troba en perill o si cau en perill.

Final: Quan una reina es troba amenacada per una fitxa contrincant i
no pot escapar a una cel-la segura, ni pot protegir-se amb una altra
fitxa: llavors. ha nerdut la nartida i ha d’ahandonar el rusc.



